kveten
2026 n

caso is Zakladni s$koly Stefanikova

— Japonsko: Kde slunce nezapada —

V patek 15. 5. méli Zaci druhého stupné nasi Skoly opét, jako kazdy rok, moznost zhlédnout potad
cestovatelské agentury Svét kolem nds. Tentokrat jsme vidéli obrazky z Japonska. Za vyuziti animact
generovanych Al autori pofadu predstavili zaktim struéné déjiny Zemé vychazejiciho slunce od prave-
ku po otevieni se zapadnimu vlivu v 19. stoleti. K d€jinam se pak jeSté pozornost obratila pti navstéve
moderni Hirosimy, kde nemohlo chybét nahlédnuti do muzea atomové apokalypsy, kterd mésto neblaze
proslavila. Pulzujici Zivot dneSniho Japonska vSak pfevazoval nad temnymi strankami minulosti nebo
1 odvracenymi socialnimi dopady japonského hospodaiského zazraku. Ikonické zabéry na moderni zivot
a povéstnou techniku ¢i popkulturni fenomény (napt. manga, karate, Sinkanzen atd.) ptedstavily ve vy-
mezeném ¢ase zemi, ktera i pres svou vzdalenost opakované 14ka naSi pozornost. Nechybé€ly ani zabéry
na krasnou japonskou pfirodu v hornatém vnitrozemi. Cely potad se tak opéct vydatil (¢ehoz nejvétSim
dikazem je nesamoziejma pozornost druhostupiiovych zakt, které povidani i promitani zjevné zaujalo).
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Vystava v M'"“ze'u vychodnlch Cech 'ﬂ)‘? let hoke]e
- ngy mistra”

niho hokeje. Navstévniky
pokouseli o hru s vyptjce
hokeje a ucasti v Lize mis
Vystava se konala v
3. kvétna 2026 a pripomné
vyvoj od amatérskych za
Hlavni témata vystavy: t
umelého ledu, stadionu,
vystroje; portréty osobnost
Vystava byla urcena pri
rodiny s détmi. Kombing
sportovnim vystavam méla
Vystava byla pro mé
hokeje, ale obcas se na n¢j
nezajimam. Nejvic se mi

1 1ch kde se prvni nadSenci
oderniho profesionalniho

h od 7. listopadu 2025 do
je v Hradci Kralové — jeho
mu klubu.

ddnich plochach; budovani
eji; unikatni kusy hokejove

sportovni historii, ale i pro
fografiku a oproti béZnym

di, co nejsou nadsSenci do
7z se 0 hokej n&jak vyrazné
1 a hokejové dresy.

m Eliska Kostalova, 8. C



— Svét plazu —

Svét plazt je expozice v Hradci Kralove,
presnéji v Kuklenach na adrese Honkova
~ 555/36, ktera je pro vetejnost otevie-
{ na od 1. Cervence roku 2025 a kde
©| mizeme vidét vice nez devadesat
druhti plazti: hadu, jestéri, zelv, kro-
kodylt, ale 1 n€kolik druhii pavouk
nebo stonozek. Budova, ve které se
vystava nachdzi, ma dvé podlazi.
V ptizemi je pokladna, bar, obchod
se suvenyry a stoly na sezeni.
V prvnim patfe je umisténo pies
110 terarii s riznymi druhy jes-
-/ térd, jako agama vousatd nebo
¢ varan Reisingertv, a rtizné dru-

hy : hada, jako anakonda velka,
krajta #&y tmava Ci kordlovka sedlitd. Dale
tam jsou ¥% 1 druhy Zelv, a to jak motskych, tak

suchozemskych, ale 1 dva zastupci druhu krokody-
la kajmana. Ve Svété plazt se ale nachazi 1 druhy
pavouk, jako naptiklad sklipkan, nebo jeden druh
stonozky. Expozice ma tak vice nez 90 druhti zvi-
fat. Podle mého nédzoru se rozhodné vyplati

svet plazli navstivit, je to misto, kde mtize- E
te vidét spoustu druhi plazii a tfeba se o \ A
nich i néco zajimavého ptiucit. M¢ ex- H@*

n&ji anakondy velké, a také druhy pavoukl §

byly zajimavé. Expozici tak doporucuji vSem \ il

navstivit.

m Vanda Jahodkova, 7. C

— Krkavec velky —

Krkavec velky je znam také pod latinskym ozna-
c¢enim jako corvus corax. Je to nejmohutnéjsi
predstavitel ¢eledi krkavcovitych. Jedna se o vel-
kého cerného ptdka s mohutnym vysokym zoba-
kem, jehoz kofen je opefeny. Jeho Sat je Cerny
s kovovym leskem, na hrdle mu charakteristicky
odstava pefi. Jeho ktidla jsou dlouha a 1 na konci
sirokd, prstovité zakoncend jako u nékterych
dravci. Krkavec ma klinovity ocas. V sou-
casné dob¢ je rozsifen na vétSiné tizemi
Evropy a Asie, v severni poloviné Afriky
a v Severni Americe. V Ceské republi-
ce zije v lesich 1 oteviené krajiné bez
ohledu na nadmotskou vysku. Hlavni
podminkou je hnizdéni na nepfti-

P2,

Az -'mg plemeno maleho kralika s typlckyma

. . v v vy ot .
pozice zaujala, a to hlavné skrtici, pies- %“

stupném misté. Proto si ptaci staveji hnizda nej-
castéji v korunach vysokych stromt, dosti Casto
1 na skalnich sténach.

Popis: Krkavec velky je nejvétsi z krkavcovi-
tych. Je asi 64 centimetrit dlouhy a jeho rozpéti je
okolo 120 cm. V pfirodé€ neni jeho velikost zvIast
napadnd, stejné¢ jako kylovity ocas a mohutny

zobdk. Népadnéjsi je jeho hlasité hluboké volani
,.krok“ a , korrk®.

m Tereza Rudolfovd, 9. D
— Zakrsly kralicek —

Zakrsly kralik je forma kralika domaéciho, kte-
ra byla vyslechténa ve Velké Britanii. VSechna
plemena zakrslych kralikii jsou vzriistem mensi
a hmotnosti niz§i nez ostatni do- o maci krali-
ci. Ve vétsing piipadii jsou zakrsli kralici vice
choulostivi nez bézna pleme- :
na, a proto je vhodny chov
ve vnitinich prostorech.

Vybrana plemena -
Zakrsly beranek — oblibené

Jf se zuby, protoie maji blbé narostlou celist.
Jinak jsou velice mili a mazlivi.

Zakrsly hermelin — zakrslé plemeno kralika
s kratkou, hustou srsti, zavalitym télem, velkou
hlavou a kratkyma, vzpfimenyma uSima.

Zakrsly rex — maly, plySovy krélik s kratkou,
hustou srsti, ktera vyrtsta kolmo a vytvaii same-
tovy dojem, pficemz hmotnost se pohybuje kolem
1,2-1,5 kg. Je to aktivni a okaty kralicek, ktery
existuje v Siroké skale barev a kreseb, véetné bilé,
¢erné, modré¢, oranzove, havrani a strakatych vari-
ant. Pro chov je dulezité zajistit mu dostatek pro-
storu, pestrou stravu s dominantnim podilem
sena a pravidelnou péci zvérolékare.

Zakrsly lis¢i — plemeno s dlouhou,
jemnou srsti, kterd imituje kozeSinu
lisky, a s typickou hiivou kolem krku
a ousy. Hmotnost se obvykle pohy-
buje kolem 1,2—1,4 kg. Je to ptatel-
sky, klidny a zvidavy kralik, ktery
je vhodny jako domaci mazlicek, ale
potifebuje dostatek hracek na obru-
Sovani zubll a prostor pro pohyb. Péce

“"&;, o n&j zahrnuje vyvazenou stravu s dostatkem
vlakniny (seno), pravidelné veterinarni. pro-
hlidky a zajisténi klidného prostredi.

Zakrsly saténovy —moderni, pomérn€ vzac-
n¢ plemeno s jedine¢nou saténovou srsti, kte-

" ra se vyznaduje silnym, hedvabnym tipytem.
Je to maly, zavality kralik s kratkym valcovitym
télem a kulatou hlavou. Chov je nenéaro¢ny, ple-
meno je vhodné pro zacateéniky a dobfe sndsi
pobyt v byté, ale vyzaduje dostatek prostoru pro
pohyb a socialni interakci.

Zakrsly lvicek — spoleCenské plemeno kralika
znamé svou charakteristickou hfivou, ktera mu
dodava vzhled lva. Jsou zvédavi a pratelsti, coz
z nich ¢ini oblibené mazlicky. Jejich péce zahrnuje
dostatek prostoru, kvalitni stravu (seno, granule,
zelenina), pravidelné procesavani srsti a vakci-
naci. Z divodu socidlni povahy je vhodné chovat
alespoii dva tyto kraliky.

Zakrsly teddy — plemeno s charakteristickou
dlouhou, jemnou a hustou srsti, kterd mu dodava
vzhled plySového medvidka.
Dospéli jedinci vazi obvykle
1,0-1,5 kg a jsou cenéni pro
svou klidnou a mazlivou po-
vahu. Jejich chov vyzaduje
pravidelné cesani srsti, do-
statek prostoru mimo klec na
pobihani a pfedevsim socidlni
kontakt s majitelem nebo ji-
nym kralikem.

Toto je muj kralicek, je to
zakrsly beranek. Pokud chcete zakrslého kralicka,
tak beranci maji hodné problémii se zuby a vete-
rina je p€kné drahd, a kdyz se ty zuby vytrhnou
Spatné, tak mize dojit 1 k tomu, Ze ten maly kou-
sek zubu miize vyrust a dojde k zanétu.

m Eliska Krckova, 7. D 3 “% - OV » o > -
' 1i zdpachu Cloveéka boji a nevrati se k nému. Poté

— Jeseniky —

Jeseniky jsou horsky systém na severovychodé Wi

Ceské republiky, tvofeny piedeviim pohofim
Hruby Jesenik, které je jadrem CHKO Jeseniky
(vyhlasena v roce 1969). Nachazi se ve vychodni

&asti Ceska, na hranici Moravskoslezského a Olo-
mouckého kraje, pfevazné v severni ¢asti Moravy
a ve Slezsku. Tento region je znamy svou zacho-
valou pfirodou, laznémi (napft. Priessnitzovy

lazné v Jeseniku), mnoha turisticky-
' mi trasami a zimnimi stfedisky. Nej-

vyssi horou je Pradéd (vyska 1491
metril). Oblast je z velké casti pokryta
lesy a je domovem fady vzacnych dru-
ht rostlin a zvirat. V 1ét¢ je region idealni
pro pesi turistiku a cykloturistiku diky rozsahlé
siti znacenych tras. Jeseniky jsou idealni pro mi-
lovniky lazni a odpocinku v klidném prosttedi.

Do Jesenikil je nejlepsi jet s rodinou
doporucuju jet tieba v 1ét€ na
tyden, abyste zhlédli
vSechny mozZné vyle-
ty, nejlepsi vylet je do-
jit z Karlovy Studanky
az na Pradéd. O ptlnoci
jsou vzdy krasné vidét
hvézdy a je mozné vidét
1 polarni zafi. Moc se mi
tam libilo a klidn€ bych tam
1 bydlela.

m Lliska Krckova, 7. D

Nedotykejte se mladat
— na zem spadlych —

J Jak vite, na jafe se rodi mlad’ata zvirat, ale vét-

Sina lidi vi o pfirod¢ malo. Takze se Casto stava,
ze chtéji pomoct, ale uSkodi. Nedavno se stalo, Ze
do zachranné stanice ptinesli muflonce, které nasli
samotné v travé — a ted’ se zamyslete, co ud¢lali
Spatné... A ,,zlatého bludistaka* ziskava ten, kdo
si mysli, ze se ho nemé¢li viibec dotknout. Protoze
matky védi podle pachu 1 hlasu, kde maji své mla-
dé. Kdyz se ¢lovek dotkne mladéte, matka se kvi-

i d’ata v traveé skonci rozsekana na kusy pfti sekani

luk. Ale pro tohle existuje feSeni, a to myslivci,
A ktefi mlad’ata pomoci travy piesunou do bez-
| pe¢i. V téhle dobé néktefi pouziva,

1 psi.

\ m Pavel Kaplan, 8. B



— Proc¢ nedavat ovoce —
a zeleninu do krmelcu

Mozna si myslite, ze kdyz date lesni zvéti do kr-
melce ovoce nebo zeleninu, ze jim pomtiZzete, ale
opak je pravdou. Ovoce a zelenina, které donesete,
se okamzit¢ za¢nou rozkladat a plesnivét. Zver se
toho bude bat a nebude chodit Zrat seno
a oves, které ji myslivei pravidelné
dodavaji ptes zimu. A i1 kdyby
se néjaky kus zvéte odvazil
ochutnat jablko, pofad tam
budou mit seno, které je pro
' né nejvyzivngjsi. Ovsem po-
kud chcete pomoci, mizete
| donést suché pecivo do obor
- v Hradeckych lesich, kde
’/ mizete najit divokd prasata,
/" datiky, muflony a jeleny sika.

m Pavel Kaplan, 8. B

— Skiidci —
v Ceské republice

Liska obecna — 1 kdyZz se v u€ebnici ptirodopisu
pro 8. tfidu pise, ze liSky jsou uzite¢né, tak nejsou.
Rady totiz Zerou mladé zajice, srnCata a bazanty,
a navic mohou prenaset vzteklinu. Jediné uzitec-
né, co m¢ napada, je, ze zerou hlodavce.

Prase divoké — divoké prasata jsou takovym
strojem na zrani. Sezerou fepku, kukufici, obili,
atd. Divoka prasata maji az dvandct selat dvakrat
do roka.

Kuna lesni, kuna skalni — kuny mizou byt jak
uzite¢né, tak $kiidci. Zerou hlodavee i n&jaké pta-
ky a vejce, srn¢ata. Navic mohou piekousat kabe-
ly v auté.

Psik myvalovity — psik myvalovity ma za potra-
vu hmyz, obojzivelniky, drobné savce atd. Taky je
to invazivni druh, ktery suzuje ptivodni druhy:

Straka — straky jsou taky Skudci, protoZe Zerou
mladata a vejce jinych ptaku.

— Bouchalka —

Psi utulek Bouchalka, nachézejici se u Slan¢ho,
je v-soucasné dob¢ (biezen 2026) stfedem z4jmu
vefejnosti kvili vaznym obvinénim ohledné péce
o zvifata.

Ptipad utulku Bouchalka vySetfuji kriminalis-
té, pri¢emz policie zada vefejnost o zdrzenlivost.
Situace kolem utulku je napjata a panuje chaos
v informacich, coz vedlo k rozdéleni na oficialni
prezentaci a stranky dobrovolniki. Utulek je pod
zvySenym dohledem a kontroly se zpfisnuji, pfi-
¢emz proverovani pokracuje. Objevuji se obviné-
ni z tyrani psi, kterd vedla k této rozsahlé kauze.
Skupina dobrovolniki, jez se snazi 0 zachranu psti
a ukonceni utulku v 4 =)
soucasné podobg, se |-
distancovala od ini-
ciativy ,,Bouchalka
bez cenzury*“ a od |g
oficialnich  stranek
utulku,  které ozna-
cuji  za  zavadgjici.
Vzhledem k probi-

hajicimu_vySetrova-
ni se informace mohou rychle ménit. Pro aktual-
ni ptehled je doporuceno sledovat sdéleni policie
a mistnich samosprav.

Proti utulku rozjela boj influencerka Erika Elia-
Sova.

Rika se, Ze se tam tyraji psi. Pani, co ma ttulek,
je nechala rovnou utratit, aby umirali v bolestech
a krecich. Ja si myslim, Ze by tu pani méli zaviit
za tyrani pst a za hrozny stav Gtulku. Nechapu, jak
ten utulek je stale otevieny pro vefejnost a nikdo
nezachrani psy, co tam trpi.

m Eliska Krckova, 7. D

—Jakilépe zvladat Skolu? —

Jste nekdy ve stresu ze Skoly nebo nevite, jak se
naucit na test, protoze se vam nechce? Tady je par
tipt, jak to zvladnout:

Jako prvni doporucuju si zorganizovat den, véci
do skoly si nachystejte uz vecer, bézte spat driv,
rano vstante s budikem, ud¢lejte si dobrou snidani,
at’ mate dostatek energie, bézte vcas z domu, at’
stihéte jit do skoly, po Skole si dejte chvili pauzu
treba ptl hodiny a pak si ud¢€lejte tkoly a naucte se
na testy, at’ u¢eni neodkladate na vecer.

Pfi uceni doporucuju si oteviit okno, Cerstvy ; psani tkoll, odevzdavani svaciny nebo kapesné-
vzduch pomaha se soustiedénim, sniZuje stres ¢ ho, nebo k provedeni tkold, které by sama neu-

a zlepSuje pamét
svétlo, abyste na to
kazili si o¢i. Kdyz
si vypnéte mobil §
zim letadlo), po&i- "\
odlozte, protoze vas

jdéte zplsob, jakym
a ten pouZivejte,  napriklad cteni
z ucebnice, délani poznamek  nebo
tteba vysvétlovani dru- hému. Zkuste se i né-
koho zeptat, jestli vas nevyzkousi. MiiZete si taky
zapisky ze seSitu nebo ¢lanek v ucebnici precist
nahlas, abyste si ho Iépe zapamatovali. Davejte si
kratké prestavky, bézte na zachod nebo se bézte
napit.-Dodrzujte pitny rezim, poméaha udrzovat
pozornost, zlepSuje pamét’ a zabraniuje unave.

Ve skole si délejte ptehledné zapisky, doporucu-
ju si je podtrhnout (alespoii propiskou, nemusi byt
barevné). Snazte se davat pozor pri hodinéch, at’
se toho naucite co nejvic na hodin¢ a nemate toho
tolik k nauceni doma. Zkuste si taky uceni jesté
znovu projit o prestavce nebo pted hodinou, at’ si
ho 1épe zapamatujete.

dobte vidéli a ne-
se budete ucit, tak
l(nebo zapnéte re-
- ta¢ nebo hodinky
Zbyte¢né ruSi. Na-
se vam nejlépe uci,

m Eliska Kostalova, 8. C
— Sikana —

Sikana je védomé, opakované ublizovani (fyzické
1 psychické), kdy se obét’ nemiize branit a je ve
zfejmé nevyhod€. Muze se odehravat v jakémko-
li kolektivu (Skola, prace) a ma zédvazné psychic-
ké 1 fyzické duasledky. Je dilezité ji aktivné fesit,
v piipad¢ ditéte na ni reagovat s porozumeénim
a neprodlené kontaktovat ptislusné organy (Skola,
policie), radit se s odborniky a nepodcenovat va-
rovné signaly.

Typy Sikan

Fyzicka —uziti fyzického nasili, jako je biti, ko-
pani, nebo poskozovani veci.

Slovni — pouzivani nadavek, vyhruzek, ponizo-
vani, zesmésnovani nebo pomluv.
Psychicka/socialni — ignoro-
vani, ostrakismus (vytlaCovani
ze skupiny), pomluvy nebo
zastraSovani.

Manipulativni — nuceni
obéti k nepiijemnym

\ \ﬁkolﬁm, jako je

5

Taky si rozsvitte , dglala.

Elektronicka — vyuzivani digitalnich technologii
(internet, socialni sit¢, SMS) k Sikanovani.

Kyberstalking — dlouhodobé a nebezpecné pro-
nasledovani pomoci modernich technologii.

m Eliska Krckova, 7. D

Jak si zachovat vlastni ja
v prostredi a mezi lidmi,
— Kkteri nas formuji? —

V jednom ze svych ¢lankl, s ndzvem Navrhy
na véci, které by se mohly zménit ve Skolnim pro-
sttedi, jsem poukazal na to, jak se ve vétSing Skol
moc nefesi psychohygiena a také proc se to déje.
Nicmén¢ tento Clanek se od toho zminéného lisi
blémy, zatimco ten pfedesly pohliZel na témaspise
objektivné.

Zacnu tim, ze abychom mohli pochopit lidi, mu=
sime pochopit to, co vede k tomu, ze jsou taci; jaci
jsou. Jedna z téchto véci je prostiedi, coz jsemtake
zminil jiz dfive, ale je to zaroven bod, .0d kterého
se vSechno odviji. To nasledné zptisobuje riizn€ ne-
pokoje ve spole¢nosti, kdy lidé nadavaji na systém
a fesi kolem néj problémy, jako je tfteba ekonomi-
ka a podobné. VétSinou si vSak uz nejsou schopni
polozit otazku: ,,Pro¢ je systém takovy, jaky je?*
To jim zastifiuje pohled na véci, které jsou pod tim,
pfi¢emz zapominaji, Ze oni sami jsou tvirci Syste-
mu a prostiedi, ve kterém Ziji.

To nés privadi k mnoha faktortim, jako je zane-
dbavani psychohygieny v rodiné a ve Skolnimpro-
sttedi, nastaveném tak, aby spiSe zabijelo kteati=
vitu prostfednictvim uceni se zapadat do systému,
nez aby vedlo k pochopeni vlastni duse, U-genera-
ci Alfa a Z to vede ke strachu d¢€lat chyby, ktere si
spojuji s egem rozvijenym Skolnim hodnocenim.
To se Casto projevuje u odlisnych jedinct, ktefi si
v prabéhu let za¢nou vytvaret masku, pod kterou
skryvaji to, kym doopravdy jsou.

Maska sice miize skryt opravdovou identitu, ale
postupny natlak zplsobuje jeji odhalovani. Lidé
vas pak za¢nou vnimat Uplné jinak nez ptivodné.
Dalsi nepfijemna vé&c nastava, kdyz se v takovém

. stavu setkate s n€kym, kdo nema dostate¢nou em-

patii, aby vas stav pochopil. Takovy Clovek do vas
jen narazi a tika hanlivé véci, misto aby se podi-
val z jiného thlu pohledu. Ale koneckoncii takovi



jsme vSichni — 1 ja. A pro¢? Protoze to déla nase
ego, které nam vypéstoval systém.

Zpusobu, jak tomu natlaku nepodlehnout, je
domit si, Ze v takové situaci vas muze ,,zabit*
jen vase mysl. Proto se ji pokuste udrzet pod
kontrolou délanim svych konickl a véci, které

Hra zaroven funguje jako urcita forma sebekon-
troly. Proc€ si to myslim? Protoze kdyz se podivate
na mnoho lidi, ktefi berou videohry jako véc pro

déti, ztratu Casu nebo je nechtéji hrat, protoze

jsou udajné moc ,,nasilné*, tak tito lidé nedoka-
' zou skrz to nahlednout a neuvédomi si vnitini
« krasu této hry a jak presné reflektuje nas zivot. Na-

vas bavi a pfipominaji vam, kym jste. Snazte s @ sili, drogy a temn¢ prvky v ni nejsou samoucelné

zachovat svou identitu, at’ to stoji, co to stoji .

Ja jsem byl od mala zkoumavé a krea-
tivni povahy. Kdyz jsem poprvé nastoupil
do Skolky, nenavidél jsem to tam kvili pra-
vidlim a prostému nepochopeni. Ted,
kdyZ jsem ve Skole, snazim se hlavné
zachovat sam sebe a nenechat se pie- 4
programovat prostfedim a lidmi, ktefi W&
v ném jsou.

Véc, kterou u mnoha lidi nechapu, je
zpusob, jakym fesi situace, kdyz je n€kdo
vyprovokuje. VéEtsinou tu situaci rozpitva-
vaji a nechavaji se unaset vlastnim egem,
protoze si mysli, ze oni jsou ti nadfazeni.
Realita je vSak takova, Ze jsou ve vysledku
stejni jako ti, kdo je vyprovokovali. Misto
toho je lepsi to Uplné nechat byt, nevsimat
st hanlivych kecii a fict si: ,,K ¢emu to vede
a ¢eho dosahnu, kdyz to budu fesit?* Toto
samoziejmeé plati pro vice situaci.

Jako takové doporuceni pro véci, které
by vam mohly pomoct, uvadim hrani her, jako je
Cyberpunk 2077. Prvni pohled na tu hru miize byt
ruzny, ale jeji podstata spo¢iva v pochopeni a po-
znani sebe sama skrz estetiku a prostiedi. Cela ta
hra —1i zanr kyberpunk — neni postavena na zachra-
n¢ lidstva, ale hlavné na preziti sebe sama ve zni-
¢ené spolecnosti. V pribehu hry se vy stavate vice
hlavni postavou a hlavni postava vami. Nejlepsi je
tuto hru hrat s VR soupravou, diky ¢emuzse-do nt
vice ponoftite. Pro hrani ve VR si musite nainsta-
lovat modifikaci, ktera vam to umozni
— tento postup je zdokumentovany.
Pocitejte § tim, ze ve hie nee- §
xistuje zadny ,,slunickovy* konec. &
Rozhodujete se mezi menSim &
a v&tsim zlem, coz ji d&la uni- @
katni. A abyste ji viibec mohli
spustit, musite mit velmi
vykonny pocitac ¢i lap- @
top. Pokud si to mizete
dovolit, sméle do toho.

« —jsou to metafory na svét, ve kterém Zijeme.

. DalSim mym doporuCenim, které mize lec-
8  koho prekvapit, je poslech heavy metalu. Pro¢
o zrovna ten ,,agresivni hluk? Divod je prosty,
skrze tvrdou energii ukrytou v rytmu a tex-
N\ tech ze sebe muzete doslova strhnout
| natlak a stres nahromadény z vaSeho

& i poslouchat heavy metalovou kapelu
Disturbed a pak tu mam jeden bonus,
ktery sice neni heavy metalova kapela,
ale fiktivni rokova kapela, tato kapela se
jmeneuje SAMURALI a je ze hry, kterou
jsem ted’ zminil, a to Cyberpunk 2077, od ni
doporucuji skladbu Never Fade Away.

Jeste lepsi to je, kdyz vite, o ¢em dana
skladba pojednava, jako tfeba pravé Ne-
ver Fade Away, ktera pojednava o tom
B byt pronasledovan svymi démony. Tem-
na hudba totiz Casto zpracovava hlubo-
; ka osobni nebo celospoleenska témata,

=8 Lter dal prohloubi vas zazitek. Okoli si

mozna bude vasi hudbu spojovat s né¢im

uplné jinym a nebude vas chépat. Ale to je v po-
radku. Nereste to. Co oni mohou védét o tom, co
si 0 sobé¢ a o svéte myslite vy?

Vas nazor na tento ¢lanek muze byt jakykoli,
ale jeho ucelem bylo sdélit zpravu — tu jsem jim
sdelil a dekuji, Ze jste si to piecetli.

m Jan Svoboda, 8. D

— LGBTQ+ komunita —

bisexudly, transgender osoby
a queer lidi, kterd slouzi jako za-
stieSujici pro sexudlni a gende-
rové mensiny. Casto se pouzi-
va varianta LGBTQ+ nebo
LGBTQIA, zahrnujici i in-

P N

tersexualni ¢i zkoumavé osoby, s ci-
lem podpofit inkluzi, rovna prava
a uznani komunity.
LGBTQ prava: Hnuti se zamé-
fuje na boj proti diskriminaci, so-
cidlni uznani a rovna prava (napf.
manzelstvi, adopce).

Socialni/genderova tranzice: Proces, kdy trans-
gender osoba Zije v souladu se svou pocitovanou
identitou, coz miize zahrnout zménu jména, za-
jmen nebo télesné Gpravy.

Komunita: LGBTQ kultura sdili specifické hod-
noty, historii a zkuSenosti. Termin se vyvinul-z pi-
vodniho gay and lesbian v 70. letech-a postupné
se rozSifoval, aby 1épe odrazel celou rozmanitost
sexualnich a generovych identit.

Lesha: Zena, ktera je emo¢né nebo_sexualng
pritahovana k jinym zenam.

Gay: Osoba (obvykle kluk), kterou/ ptitahuji
lidé stejného pohlavi.

Bisexual: Osoba, kterd pocituje romantickou
nebo sexudlni pritazlivost k vice nez jednomu po-
hlavi.

Transgender: Osoba, jejiz genderova identita se
neshoduje s pohlavim, které mé od narozeni.

Aromance: Osoba, ktera zaziva malou nebo
zadnou romantickou i sexudlni pritazlivost.

Aromantik: Neciti nebo citi malo romantickou
pfitazlivost (zamilovanost).

Ja si osobn€ myslim, ze je zbytecné na LGBTQ
lidi stale nadavat nebo je obtézovat hnusnymi slo-
vy. Kazdy mtize milovat, koho chce, protoze lasku
uz nikdo nemtze zménit. Nikdo mi z LGBTQ ko-
munity nevadi, at’ si d€laji, co chtéji, a jsou st’ast-
ny.

m Eliska Krckova, 7. D

— 0 cem —
dnesni déti mluvi?

Jazyk mladé generace se vyviji neuvétitelnym
tempem. Nové vyrazy, zkratky a slangové terminy
se objevuji témét denné, coz mize byt pro rodice,
ucitele a dalsi dospélé matouci.

Znalost tohoto jazyka mize vyraznég zlepsit ko-
munikaci mezi generacemi a pomoci dospélym
1épe se orientovat,ve svété mladych.

Sigma — oznacuje ne€koho, kdo je ,,0osamély
vlk*, nefidi se pravidly spolecnosti a je nezavisly,

ale Casto se to pouziva ironicky (,,Ten borec si Sel
koupit burger misto rande? Totalni sigma move!*).

Goofy — pouziva se pro néco divného, hloupého
nebo vtipného (,,Tohle video je uplné goofy, ale
nemuZu se prestat smat!*).

Rizz — znamena charisma nebo schopnost néko-
ho okouzlit, ¢asto v romantickém kontextu (,,On
ma fakt mega rizz, vSechny holky po ném jdou!*).

Drippy — oznacuje nékoho, kdo ma stylové ob-
leCeni nebo vypada dobte (,, Ty tvo-
je boty jsou fakt drippy, kde jsi je
sehnal?*).

6-7. (six-seven) — fraze 6-7,
vyslovovana anglicky jako ,,six-
-seven®, ma puvod v rapovém
songu Doot Doot 6 7 od interpreta Skrilla
a do povédomi se dostala diky virdlnim videim na
TikToku.

Ohio — oznaceni pro néco podivného, bizarniho
nebo chaotického. Pouziva se i v kombinaci s dal-
Simi slovy (napftiklad ,,skibidi Ohio* nebo ,,Ohio
11zz%).

Aura — ,,aura body* nebo ,,aura points*. Pted-
stavte si auru jako proménlivou hodnotu (jako
z pocitaové hry), ktera vyjadiuje, jak moc jste
zrovna ,.husti®.

m Tereza Rudolfova, 9. D

— Motorsport —
a jak se v ném vyznat

Vyznat se v zavodéni aut, nejen aut, ale v jakém-
koli zavodéni, muze byt t€z8i, protoZze v dnesni
dob¢ existuji zdvody na vSechno, a to, ze se da
zavodit se v§im, tomu nepomahd. Nejvice znamé
typy zavodéni jsou Formule 1, MotoGP, WEC (Le
Mans) a Rallye.

Nejznaméjsi z nich je Formule 1, ktera se vysila
na skoro celém svété a patfi mezi nejdostupné;jsi
motorsporty na koukani. Ve Formuli 1 se nachazi
11 tymi, nove bude jako 11. tym zavodit Cadilac.
Mezi zbylé tymy patii: Redbull, Ferrari, Merce-
des, Mclaren, Aston Martin, Wiliams, Audi, Alpi-
ne, Visa Cash app Racing Bull a Hass. Mezi tymy,
kterym se dafi, patfi: Red Bull, Mclaren, Merce-
des a Ferrari.

Zavod se odehravd az v nedéli, pfedtim
v patek je trénink a v sobotu kvalifika- _ e
ce, potom zavod zacne. Jezdci maji
povinnost alespon jednou jet do
depa, kde jim vymeéni pneu- g€




matiky. Tymy miZou ménit strategie 1 pii béhu.
Casto uvidite jezdce v depu vickrat nez jednou.
Kdyz se jezdci povede zavod a vyhraje ho, tak do-
stane 25 bodu, druhy dostane 18 a tfeti dostane 15
bodl a ¢tvrty 12 bodi, potom to klesa s kazdym
mistem o dva kromé desatého mista, za to je jeden
bod. Kdyz jezdec nasbira nejvic bodu, tak se stane
mistrem svéta a mize si na sezonu zmenit svoje
¢islo na auté na ¢islo jedna.

WEC (Word Endurance Championships) je za-
vodni organizace, kde se misto na pocet kol jezdi
na cas, fidi¢i musi vydrzet 8 osm hodin zdvodéni
a pii Le Mans az 24. Jezdci nejezdi stale, ale stfi-
daji se. V tymech jsou 2-3 jezdci, ktefi se stiida-
ji podle vycerpanosti jezdce nebo podle strategie
tymu. Dvacet Ctyfi hodin Le Mans je z celého ka-
lendate nejznaméjsi. Le Mans trva cely den, tak
se da naladit kdykoli a stale je tam akce. Zavod
zacind v 16:00 a konc¢i v 16:00. Ve WEC se jezdi
s vice typy aut: LMH, LMGT3, a na Le Mans jes-
t¢ LMP2. Kazdy typ auta vypada jinak a taky ma
jiny vykon. LMGT3 jsou auta, kterd jsou nejvice
podobna normalnim sportovnim vozum.
Rozdil mezi LMGT3
a normalnimi auty je
ten, ze LMGT3 auta
jsou modifikovana
na delsi zavode-
ni (od 6 az do 24).
LMH je dalsi sku-
pina, jen tato auta ne-
uvidite na ulici, protoze to jsou
specidlné postavené prototypy pro WEC, a LMP2
je néco mezi LMH a LMGT3 rychlostné. Na roz-
dil od LMH a LMHGTS3 tak tymy maji povoleno
pouzivat jenom Ctyfi vyrobce podvozkl a maji
jednotny motor Gibson V8. Rallye se na rozdil od
WEC a Formule 1 jezdi na hliné¢ a na silnicich.
Tym jezdch se sklada ze dvou fidi€l a navigator
déava fidicovi informace o nasledujici rovince, za-
tacce, skokanku atd. A tidi¢ fidi. Kazdy fidi¢ a na-
vigator maji jiné pace notes prizptisobené pro né
(sesit, kde ma navigator napsany popis traté pied
nimi). Na rozdil od vSech ptedeslych sporti WRC
se jezdi na findlni Cas a na trati mezi sebou ne-
zévodi, protoze by to bylo moc nebezpecné. Na
rozdil od Formule 1 y tymy maji mezi 8 a 12

' jezdci (6 tidica 6 navi-

’/ gatori nebo 4 jezdce
.sr""""a S a 4 navigato-

ry). Tymy to
maji  takhle,
i protoze mo-

hou mit vice jezdci, ktefi umi 1épe na Stérku nez
na sn¢hu, takze vzdycky mohou piipravit jezdce,
ktery na tom bude dobie jezdit. WRC ma vice niz-
Sich urovni, stejn¢ jako F1. Pod WRC je WRC2,
WRC3 a WRC Junior. Stejné jako u jinych sporti,
tak tady je taky soutéz vyrobci, ale funguje trosku
jinak. Tymy miZou vstoupit s tfemi auty, aby se
jim za né pocitaly body, ale ty se se jim pocitaji jen
za ta dvé nejlepsi auta. Na rozdil od jinych sportt
tady jezdci nemusi jezdit celé sezony, ale mohou
jezdit jen cCasteCné, takze tymy mohou najimat
profijezdce, ne legendy sportu, které by nechtély
jezdit celou sezonu. MotoGP na rozdil od WEC
nebo Formulel se jezdi na motorkach. V MotoGP
je dohromady 11 tymu a kazdy tym ma 2 jezdce.
Kalendar se sklada z 22 zavoda a bodovy systém
funguje na principu, ze prvnich 15 tidi¢t dosta-
ne body. Takze 1. dostane 25 bodi, 2. dostane 20,
3. dostane 16, 4. dostane 13 a zbyli fidi¢i dostavaji
postupné od 11 do 1 bodu. Na rozdil od Formule
1 jezdci nemusi vétSinou jet do depa. Do depa jez-
di tieba tehdy, kdyz zacne prset a misto toho, aby
si ménili pneumatiky, meni celé motorky — proto-
ze by trvalo moc dlouho vyménit u motorky ob¢
pneumatiky, tak uz maji radsi pfipravenou druhou
motorku. Harmonogram dne vypada takhle:
v patek maji dva tréninky, v sobotu
e pred kvalifikaci maji jest¢ 30 minut
na rozehtati, potom je kvalifikace
na hlavni zavod (Grand Prix) a po-
tom jesté ten samy den maji sprint;
v nedéli pak je Warm Up, coz je
10minu- tova rozcvicka pred zdvodem a pak
nasleduje hlavni Grand Prix. ktera tradi¢n¢ startu-
je v 14:00 u evropskych zavodu.

m Matyas Tovara, 7. C

— IRONMAN —
v Hradci Kralové

Hradec Kréalové podepsal s Kralovéhradeckym
krajem a pofadatelem mezinarodniho triatlonové-
ho zdvodu IRONMAN 70.3 memorandum o spo-
lupraci. Spole¢né tak budou pracovat na rozvoji
zavodu a prostiedi, ve kterém se uskutecni. Diky
nému se tak Hradec stava tradic¢ni lokalitou, kde se
tato sportovni udalost bude konat pravidelné kaz-
dy rok, a to minimalné az do roku 2030. Uz pted
samotnym  zavodem  hla- l si tfeti roc-

nik rekordni cisla, potada- telé ocekavaji

ucast 2350 zavodnikd z celého své-
|

ta.

Co je Ironman? :
Ironman je jednim ze série dlouhych triatlond, kte- o
ré poifada World Triathlon Corporation. Sklada se |
z plavani na trase“dlouh¢ 3,86 km, jizdy na kole °
a maratonského béhu, ktery ma pies 42 kilometrt. .
Zavod probiha v uvedeném potadi a bez jakékoli °
prestavky.  VétSina pofadanych zdvodid Ironman .
ma piisny 17hodinovy Casovy limit, tim padem ?
vSichni, ktefi chtéji svého Ironmana povazovat za
Gspésného, musi dokoncit maraton do pil- |
noci (24:00). .
Soucasti akce je také vlajkovy privod, .

v némz se predstavi vlajky vSech statd, kte- ¢
ré se Ucastni zavodu. Oblibeny je .
take City Nights Run, ktery se ode- *
hrava v historické ¢asti mésta. .
J4 sama se UcCastnit nebudu, |

o tomto béhu jsem vSak uz mockrat o
slySela, a znam lidi, kteii se ucast- .
nit urcité budou. Myslim si, Ze tato °
dohoda o spolupréci byl velmi dob- .
ry napad, protoZe to nejen zleh¢i pfistup k zavodu
pro lidi z Hradce a okoli, ale obezndmi nové lidi «
se zavodem. :

m Dita Skorpilovad, 9. D

— Uméni —

]

[

Umeéndi je specifickd lidska ¢innost, kterd od
star§i doby kamenné (sosky, jeskynni
malby) slouzi k vyjadfeni, zobrazeni a
estetickému formovani
svéta. Zahrnuje ma-
_‘/' lifstvi, sochafstvi, ar-
chitekturu, fotografii

a nové formy, jako jsou tfeba

/' odrazeji vyvoj lidské kreativi-
ty, od klasickych slohi po mo-
derni abstrakci a komercializaci.

Déleni: volné: uméni pro vlast-
ni projev (obraz, socha); uzité: uméni spojené
s praktickou funkci (design, architektura). Uméni
je zasadni pro rozvoj tvorivosti, sebereflexe
a hlubsi porozuméni lidské historii a prozi-
vanym emocim.

Umeélecké slohy: vyvoj zahrnuje roman-
sky sloh, gotiku, renesanci, baroko, roko-
ko, klasicismus a dalsi. Moderni uméni:
Od 20. stoleti se prosazuje abstrakce,
akéni uméni a stirdni hranic mezi zivo-
tem a uménim.

Mg kreslit nebo malovat hodné bavi, protoze
v ¢&ch obrazcich mizu vyjadfit svoje pocity anebo
kreativitu. Hodné rada se koukam na umeéni, kde
jsou lidi fakt hodn¢ kreativni nebo nakresli, jak se
citi nebo jak se citili cely zivot.

m Eliska Krckova, 7. D

— Elektricka kytara —

Elektricka kytara je strunny hudebni
nastroj, ktery k pfeméné chvéni strun na
elektricky signal vyuziva elektromagnetické
snimace. Tento signél je nésledné Zesilen a upra-
na kytafe je si zapamatovat noty a popsani strun.
N¢jaké noty: C, D, Am, G, E, Em, A. Na kytaru
musite mit kryt anebo stojan.

Na kytaru m¢ bavi hrat, ale je to docela tézkeé.
Pokud se chcete naucit na kytaru, tak musite hodn¢
roztahovat prsty a zvyknout si na bolest prstd. Na
elektrlckou 12 kytaru se mize hrat bez zesi-
pr ". ale doporucuju si ten zesilovac
#* potom ta kytara hraje lip.

lovace,
koupit,

m Eliska Krckova, 7. D

— Goldfinch —

" Film Stehlik (v angli¢tin€ Goldfinch) je americ-
ké drama z roku 2019, kter¢ je filmovou adaptaci
stejnojmenného ocenovan¢ho romanu spisovatel-
ky Donny Tartt. Film trva 149 minut.

Piib€h se to¢i kolem Theodora Deckera, kte-
rému bylo 13 let, kdyZ jeho matka zahynula pfi
bombovém utoku v Metropolitnim muzeu umeéni
v New Yorku. Béhem chaosu po vybuchu Theo
ukradne vzacny obraz ze 17. stoleti Stehlik (malif
Carel Fabritius), ke kterému m¢l silny vztah a kte-
ry se pro né¢j stdva hmatatelnou pamatkou na mat-
» ku. Film sleduje Thea v pribéhu dospivani,
jak se vyrovnava s traumatem, Zije
v nahradni rodiné€ a nasledné se
zaplete do svéta uméleckych
padélki a kriminality.

Film se setkal se smiSenymi
reakcemi. Zatimco kniha je po-




THE GOLDFINCH

materidli z osmisetstrankové knihy do jedné fil-
mov¢ adaptace, coz vedlo k urcité roztiiSténosti.
Nicméné je cenén za herecké vykony a vizualni
stranku.

Film jsem zatim nevidéla, protoZze mi mamka
nechce zaplatit Apple TV, ale normalné by se mohl
odnékud stdhnout. Mohl by to byt moc hezky film
a stalo by za to, si ho nékde stahnout. Akorat je to
pro ty, kterym nevadi LGBTQ.

m Eliska Krckova. 7. D

— Stranger Things —

Stranger Things je americky sci-fi hororovy my-
steridzni televizni seridl internetové streamovaci
televize Netflix, jehoz tvirci jsou bratfi Matt a
Ross Dufferovi. Spole¢né s Shawnem Levym a
Danem Cohenem plni bratii Dufferovi také funkci
vykonnych producentt. Prvni fada seridlu méla na
Netflixu premiéru dne 15. ¢ervence 2016.

Je to vSechno o obraceném svéte. VSechno to
zaCind od holky El, se schopnosti, ktera oteviela
branu do obraceného svéta. Prvni dil je o tom, jak
se hledd kluk jménem Will Byers. Kdyz jel poz-
dé¢ vecer domu, tak uprostied cesty se pied nim
zjevila obluda bez obliceje. Will se lekl, tak za-
jel s kolem do lesa a spadl, rychle se zvedl a uti-
kal domii. Snazil se pted tou obludou schovat, ale
nevySlo mu to. V tom gbrdeeném svEt€ je mnoho
oblud (demogorgon mmd flayer). Hlavni vladce
a zabijak obracené¢ho svéta je Vecna. Will v tom
obraceném sy€té prezllﬁbj , ale kdyZ ho konec-
né nasli, t ‘b}?i\uz 010 mrtvy, ale nastésti ho
anili. V druhéni ditu Wlli pofad ma vize, jako
byl zase/v obr\écenem svéte, potom ho nasli
na $kolnim fisti, ze ma dalsi vidéni a nemohli ho
7 toho abudlt ale po dvou az tfech minutach ho
probrali. Dal§i'tano se choval divné, protoze chtél
\ ;&lém dom¢ jenom zimu a stale fikal, ze ma rad
zimu...

Seridl mé pét sérii a kazda série ma osm dild. .

Moc se mi libi. Je to plny fantazie a je to napul
horror.

m Eliska Krckova, 7. D

— Doporuceni na hry —

DOOM eternal — hra je o DOOMOVI, ktery se
vraci na svoji rodnou planetu Zemi, kterou obsa-
zuji pekelni démoni. Ze zac¢atku mate jen brokov-
nici, ale.to se po néjakém postupu ve hie zmeni.
DOOM ma dokence svou malou vesmirnou za-
kladnu, kde mtzete najit-a zakoupit vylepSeni ob-
leku ¢i zbrant:

Hra je podle mé velice zabavna, ale neni.pro sla-
bé zaludky. Obcas dokaze byt dost detailni okole
mrtvych démont, hlavn¢ u bosst. Hra je dobra
odreagovacka, pokud teda radi vrazdite nekoncici
hordy démonti.

Subnautica — je hra o Reylim, ktery zil ve ves-
mirné sakete, ale jednoho dne jeraketa sestielena.
Potom, co utecete dounikového modulu(nedgje se
na zacatku hry, ale je to tam naznacené), se objevi-
tenaplaneté 4546b. Je to planeta, na které je skoro
jen ocean. Ve hre se hlavné snazite.najit cestu, jak
se z planety dostat. Shanite suroviny na zakladnu,
rizné ponorky, ale na planeté jsou 1 ruzni predato-
i1, ktefi vas chtéji zabit. Ze zacatku hra vypadajen
jako krasna hra, kde si stavite a plavete, ale az se
ponofite do hlubin, tam uZ to tak pratelské neni.

Hra je horor, ale ne ten klasicky. Zezacatku hra
ani hororova neni, ale pozdéji ve hie jsou horo-
rové Casti, které spis tvori obrovska tma ve velké
hloubce a nové¢ lokalité a hlavné leviatani.

Undertale — je o ditéti jménem Frisk, které jed-
noho dne najde jeskyni, v niz je tak hluboka dira,
ze nejde vidét na dno. Bohuzel upadne a spadne do
diry, ale po n¢jaké dobé¢ se probudi a je v néjakém
divném svéte. Potom, co se porozhlédne, tak uvidi
zijici kytku jménem Flowey. Ta ditéti vysvétluje,
jak tento svét funguje, ale pritom chce hrace zabit.
Nastésti prijde Toriel, ktera vas pak odvede dal do
tohoto svéta.

I presto, ze Undertail je stara hra
a na pomery dnesnich her by se
dalo fict, Ze mé i Spatnou grafi-
ku, bylo to tak zamyslené a dost
« to do hry sedi. Undertail neni
- piimo jednoducha hra, bosso-
» vé mohou zabrat né¢kolik po-
. kust. Undertail ma uZasnou
* hudbu. Pii kazdém bossovi hraje na
. pozadi Undertail. M4 skvély ptib&h
* a konce, ale na to si budete muset
- prijit sami.

m Petr Stz'pek, 9.D

— Ceské pocitacové hry —

Ceska republika méla za posledni roky na her-
ni priamysl veliky vliv. Nejznamejéi je asi KDC
duologie z roku 2018 a 2025, z Ceska vsak vyslo
mnohem vice znamych her. O nékterych jsem ani

nevédéla, ze jsou Ceske.

Mafia (2002—-2025) — velmi znama c¢eska hra od
studii 2K Czech a Hangar 13. V sou¢asné dobé ma
série 1 s remasterovanymi verzemi dohromady Sest
her, nejnovéjsi je Mafia: The Old Country.

Ja sama jsem hréla: Mafia, Mafia II:
B definitive  edi-

@8 tion a Mafia:
defi-

nitive edi- tion.
Téchto her jsem velky fanou- Sek,
aipfres to, ze v dnesni dob€ uz nejsou tak relevant-
ni, jako kdyz vysly, jsou to stale skvélé hry.

Euro truck simulator (2008—-2012) — Euro truck
simulator a podstatné zndm¢j$i Euro truck simu-
lator 2 jsou Ceské hry od studia SCS software. Je
to simulator nakladni dopravy. Mapa hry se tahne
pres Eurasii az do Velké Britanie a Ir- e

zvolena za Herni simulator roku l
2012 a v anketé Booom 2012 byla §

zvolena za 2. nejlepsi Ces- \
kou hru roku. 4 \

Tuto hru nevlastnim, ‘v\\\ R\
hréla jsem ji vSak také.

Beat Saber (2019) — 1 ptes to, ze Beat Saber neni
pocitacova hra, je to nejznaméjsi hra na VR po
celém svéte. Je to hudebnérytmicka videohra pro
virtualni realitu, kterd byla oficialn¢ vydana Ces-
kym studiem Beat Games 21. kvétna 2019. Beat
Saber vyvinuli slovensti developeti Jan Ilavsky,

7~ Vladimir Hrin¢ar a Peter Hrinc¢ar, pfi¢emz
//\ \ prvotni skladby slozil Cesky skla-
j . datel Jaroslav Beck.
: /> Hru jsem také
hrala i pfes to, Ze ji ne-
vlastnim.
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TakZe i ptes to, ze Cesko je pomérné mala zems,
pochézi odtud mnoho znamych pocitacovych (¢i
VR) her.

m Dita Skorpilovd, 9. D

— Kingdom come —
deliverance II

v

verance II. Tato hra po 48 &
hodinach prodala 500\ 000
kopii a proslavila sexpoce= \
1ém internefu. Stala/&se tak’moc: |
popularni, Zz¢ mnoho fanouskil
inspirovalak tomu, by se o Ces-
ké republice néco vie dozyedeli ¢i \
aby ji navstivili.

J& sama jsem, hrala pouze KCD, ¢c0z
je prvni verze. ©. KDC2 jsem se vSak na-
ucila dost véci, jelikozjet0 hraykterou bych si
rada zahréla.

Byla jsem dokonce napohovoru s jednim z tvir-
cu této hry.

Hra zac¢ind kratce po té prvni, kdy se Jindfich
snazi pomstit své zavrazdéné rodice a ziskat zpé&t
ukradeny, mistrovsky ukovany mec¢. Odehrava se
behem tieti markrabéci valky a kontext
politiky sah4a az do roku 1393, kdy se
druhd markrabéci valka rozsifila do
% Cech. Jindfich podporuje pravoplat-
ného krale Vaclava IV. proti jeho

nevlastnimu bratrovi Zikmundovi Lucem-
. burskému — ,,LiSce rySavé® —, ktery do re-
gionu pfinesl chaos.

Hra stavi na zdkladech své predchidkyné
a nabizi vylepSeny boj zblizka z pohledu prvni
osoby, rozsifené RPG systémy a hlubsi zaméteni
na vybér a dusledky v ptibéhu. Hra obsahuje vice
nez pét hodin cut-scenes, dynamicky responzivni
svét a veétvené ukoly, které se prizplisobuji roz-
hodnutim hrace. \g

Ja bych tuto hru urcit¢ doporucila, za g5
mé je to jedna z nejlepsich ¢eskych her 47
vibec, a ptes to, ze jsem druhou hru
jesté nehrala, vim, Ze je to oprav-
du skvéld hra.

m Dita Skorpilovad, 9. D
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m Tereza Rudolfova, 9. D
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